Vector M12





Vorwort:





Mit diesem Modell habe ich jetzt mein drittes Projekt abgeschlossen. Es hat mich ne Menge Zeit gekostet, um aus ein paar verschwommenen Fotos, ein weitgehendst realistisches Auto zu bauen. Trotz tagelanger Recherchen im Internet, waren weder blueprints noch exakte Fotografien, wenigstens einer exakten Ansicht aufzutreiben. Somit war ich gezwungen, einige Teile nach "Gutdünken" zu basteln und hoffe, daß etwaige "Vector-Enthusiasten" ein Auge zudrücken werden *g*.





Die Datei infernus.dff ist "gelocked" und kann daher nicht mit ZModeler geöffnet. bzw. bearbeitet werden!





Die Texturen (Innenraum, Sitze usw.) könnt ihr jedoch nach Lust und Laune verändern...








Fehler/bugs:





- Die Körper der Außenspiegel, sind vom Innenraum aus unsichtbar


- Die Hände des Protagonisten reichen nicht genau bis an das Lenkrad


  (das Ergebnis ist eine Kompromisslösung zwischen Realität und Optik)


- Bei bestimmten Wagenfarben glitzern die Konturen einiger Karosserieteile minimal
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***





Mit der folgenden Anleitung müßte "eigentlich" jeder von euch in der Lage sein, das Auto in Vice City zu installieren. Es kann jeder beliebige, zweitürige Wagen damit ersetzt werden!








Installation:


(Anfänger sollten diese Zeilen ganz besonders aufmerksam lesen!





Erfahrene Anwender  werden eh schon, durch mein Gesülze im Vorwort 


genervt sein und dürfen diesen Abschnitt überspringen...)





Benötigte tools:





IMGtool V 1.3 (zu finden auf jeder GTA Seite unter: "tools") oder IMGEd V 2.0 





Sobald ihr euch darüber im Klaren seid, welches Auto ersetzt werden soll (das kann bei den momentanen, genialen Neuzugängen, schon ne Weile dauern *g*), entfernt ihr (sofern noch nicht geschehen) den Schreibschutz von folgenden Dateien:





...Vice City\models\*.*      -      gta3.img, gta3.dir


...Vice City\data\*.*	  -      carcols.dat, default.dat, default.ide, handling.cfg





(rechtsklick auf die Datei(en) und bei den Eigenschaften, das Häkchen vor dem Dateiattribut: schreibgeschützt entfernen!)





Als nächstes legt euch ein Verzeichnis an, in dem eure Kopien/backups gespeichert werden!!! (z.B. ...Vice City\Mods\backups) Alle folgenden Dateien sollten vorher kopiert werden und in diesem Verzeichnis gespeichert werden!


--------------------------------------------------------------------------------------------------------------


.dff und . txd files


Startet das IMGtool und öffnet die Datei: ...Vice City\models\gta3.img


Sucht die zu ersetzenden files (in diesem Fall infernus.dff und infernus.txd) und extrahiert diese in euren backup Ordner. War das Kopieren erfolgreich, löscht ihr die beiden Originaldateien aus der gta3.img und fügt dann die neuen ein!


--------------------------------------------------------------------------------------------------------------


carcols.dat


Öffnet die carcols.dat mit notepad oder einem anderen Editor und fügt Folgendes der "col" Liste hinzu: 


	


		0,41,56		# 95 petrol		dark petrol


		255,199,192		# 96 coral     	coral light


		43,0,39		# 97 deeppurple	dark purple


		146,251,207		# 98 mint		mint





(Die laufenden Nummern (# 95) müssen evtl. angepaßt werden. D.h. wenn eure Liste mit 


"# 102 grey     leberwurstgrau" endet, ist der Wert für "petrol" -->  # 103 petrol usw. klar?)





Nun werden die alten Werte des "Infernus" durch diese Zeile ersetzt:





infernus, 0,0, 2,2, 12,12, 35,35, 95,95, 96,96, 97,97, 98,98





--------------------------------------------------------------------------------------------------------------





default.ide


Öffnet die default.ide mit notepad oder einem anderen Editor und ersetzt die letzten beiden Werte, wie folgt:





141, 	infernus, 	infernus, 	car, 	INFERNUS, 	INFERNS, 		null,	executive, 	7, 	6,	0,		237, 0.74





mit:





141, 	infernus, 	infernus, 	car, 	INFERNUS, 	INFERNS, 		null,	executive, 	7, 	6,	0,		249, 1.0





--------------------------------------------------------------------------------------------------------------





handling.cfg


diesmal wird die komplette Zeile ersetzt:





INFERNUS        2200.0 2.3 4.5 1.6 0.0 0.0 -0.5 70 2.0 0.80 0.50 5 450 40 R P 15.0 0.01 0 33.0 1.5 0.2 0.30 0.50 250000 0.15 -0.15 0.7 0.7 4608187 1 0





(soll ein anderes Fahrzeug ersetzt werden, ändert ihr "INFERNUS" in "(der Name des Modells)"





--------------------------------------------------------------------------------------------------------------





DMagic Wheel Mod V 3


Muß installiert werden, da das Auto mit den Standardfelgen sonst einen halben Meter weit im Boden steckt!





***





Das war´s auch schon...und nun, viel Spaß!








>Goblin<





--------------------------------------------------------------------------------------------------------------


--------------------------------------------------------------------------------------------------------------





Kontakt: dirks_andreas@gmx.de





(Fragen, die Installation betreffend, werden mit 100%er Sicherheit NICHT beantwortet! *g*)














